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Вступ

Актуальність теми. Одним з важливих напрямів національного виховання є формування екологічної культури школярів, гармонійних відносин дитини з природою. Основи екологічного мислення, екологічної етики та моралі закладаються вже в початковій школі в процесі навчально-виховної роботи з молодшими школярами, як під час вивчення різних предметів, так і в позакласній роботі.

Для молодших школярів, поряд із провідною навчальною діяльністю, залишається актуальною й ігрова діяльність. Застосування різноманітних дидактичних ігор сприяє формуванню в дітей пізнавальних процесів, оволодінню прийомами і методами навчально-пізнавальної діяльності.

Дидактичні ігри допомагають учням долати пізнавальні труднощі, усувають страх, почуття дискомфорту, що відбивається на успішності дітей та їхній пізнавальній активності. До того ж можливості ігор дозволяють компенсувати вади екологічного змісту навчального матеріалу у початковій школі. Ефективність застосування екологічних дидактичних ігор у навчанні молодших школярів переконливо доведено в роботах Ш. Амонашвілі, Н. Бібік, М. Вашуленка, Б. Друзя, Ю. Калинецької, С. Короткова, Н. Кудикіної, М. Микитинської, Р. Осадчук, Н. Підгорної, О. Савченко, Г. Цукерман, Н. Чканікова, Т. Шмакової та інших учених.

У зарубіжній педагогіці цій проблемі присвячено праці К. Гроса, М. Лацаруса, М. Монтессорі, Ф. Фребеля, С. Холла.

Дидактичні ігри відповідають природним потребам молодших школярів, оскільки поєднують у собі елементи навчання, прикладної, репродуктивної та творчої діяльності, що дає змогу розвивати емоційну сферу дитини, її пізнавальні інтереси, інтелектуальні та духовні потреби. Уміле використання ігор підвищує навчальну активність учнів, інтенсивність мислення, пам’яті та уяви. Значна кількість досліджень пов’язана з різними аспектами поліпшення ефективності навчання за допомогою окремих видів ігор або їх комплексів (Л. Артемова, А. Вербицький, П. Підкасистий, О. Янковська). Так, Л.Артемовою виділені різні способи організації відношень, які зумовлюються різною структурою ігор, їх зв’язок з 

Вивчення досвіду масової шкільної практики свідчить про існування суперечностей: між високим соціальним замовленням на екологічно грамотну і виховану особистість і нестачею екологічного змісту навчально-виховного процесу, прагненням високої освітньої результативності та застосуванням обмеженого спектру освітніх технологій, значними потенційними можливостями дидактичних ігор і недостатньою увагою до них вчителів як практиків навчального процесу.

Актуальність зазначеної проблеми, відповідність ігрової діяльності віковим особливостям школярів і необхідність активізації пізнавальної діяльності дітей молодшого шкільного віку, недостатня теоретична й практична розробленість цієї проблеми зумовили вибір теми даної курсової роботи.
Об’єкт дослідження – навчально-виховний процес у молодшій школі.

Предмет дослідження – зміст і форми екологічних дидактичних ігор у початковій школі.

Мета дослідження: теоретично обґрунтувати ефективність використання екологічних дидактичних ігор як засобу формування екологічних уявлень та понять.

Завдання дослідження:

проаналізувати психолого-педагогічну та методичну літературу з проблеми педагогічних умов використання дидактичних ігор;
визначити сутність поняття «екологічні дидактичні ігри» та уточнити його зміст стосовно молодших школярів;

розглянути особливості методики використання екологічних ігор під час ознайомлення дітей з природою.
Практичне значення – дібраний науково-методичний матеріал може бути використаний у масовій педагогічній практиці роботи початкових закладів.
РОЗДІЛ 1. ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ ВИКОРИСТАННЯ ДИДАКТИЧНИХ ІГОР
1.1. Дидактичні ігри та їх характеристика. 

У дитячі роки гра є провідним видом діяльності людини, через яку вона пізнає світ. У грі діти й підлітки «намагаються перевірити свою силу і спритність; реалізують бажання фантазувати, відкривати таємниці й прагнути до чогось далекого і прекрасного. За вмілого використання гра може стати незамінним помічником педагога» [1, 7].

Для педагогічної науки гра – це умовна, цікава для суб’єкта діяльність, спрямована на формування знань, умінь і навичок. Вона цінується за відчуття радості та бадьорості, збагачення вражень, допомагає педагогам уникати настирливої повчальності, створює в дитячому колективі атмосферу дружелюбності [8, 73].

Дидактична гра як педагогічна категорія виникає в результаті наявних спільних ознак між власне грою та процесом навчання:

· відбувається процес засвоєння досвіду, накопиченого попередніми поколіннями;

· дія схожих механізмів засвоєння цього досвіду (наприклад, подолання штучних перешкод);

· існування певних умов, які визначають алгоритм дій;

· керованість;

· розв’язання певних цілей для досягнення поставленого результату;

· розвиток учня як суб’єкта діяльності. 

Виходячи з наявності спільних рис, Крутій В. А. дає визначення поняттю «дидактична гра» як виду діяльності, що включає пізнання та реальне засвоєння тими, хто навчається, соціальної та предметної діяльності в процесі вирішення ігрової проблеми шляхом ігрової імітації, відтворення в ролях основних видів поведінки за певними, закладеними в умовах гри правилами і моделі професійної діяльності в умовних ситуаціях [16, 20].

Дидактичні ігри, які використовуються в початковій школі, виконують різні функції: активізують інтерес та увагу дітей, розвивають пізнавальні здібності, кмітливість, уяву, закріплюють знання, вміння і навички, тренують сенсорні вміння, навички тощо. Правильно побудована цікава дидактична гра збагачує процес мислення індивідуальними почуттями, розвиває саморегуляцію, тренує вольові якості дитини. Не варто оцінювати дидактичну гру лише з позицій навченості дитини. її цінність передусім у тому, що вона виконує роль емоційної розрядки, запобігає втомі дітей, знижує гіподинамію. Якщо вчитель часто використовує цікаві дидактичні ігри, молодших школярів зароджується інтерес до розумової праці.

У навчальному процесі ігрова діяльність має форму дидактичної гри, ігрової ситуації, ігрового прийому, ігрової вправи.



Дидактичні ігри можуть:

· бути тільки в словесній формі;

· поєднувати слово й практичні дії;

· поєднувати слово й наочність;

· поєднувати слово і реальні предмети [25, 22].

[image: image1.png]JHmaKTHIHE
3aBIAHHA

IrpoBHii ovaToK IrpoBHit 3amym

CTIpyKTYpHi
CKJIaMIOBi
IHIAKTHYHOI [PH

Irposi il

Tigdurms
TACYMKIB




Дидактичне завдання гри визначається відповідно до вимог програми з урахуванням вікових особливостей дітей. Наприклад, формування у дітей валелогічних уявлень, логічного мислення; розвиток мовлення; формування уявлень про природу, навколишнє середовище; розвиток оцінки та самооцінки, ініціативи, кмітливості, здатності виявляти вольові зусилля для досягнення поставленої мети, довільної уваги, зосередженості.

На створення ігрової атмосфери істотно впливає ігровий початок. Він може бути звичайним, коли вчитель повідомляє назву гри і спрямовує увагу дітей на наявний дидактичний матеріал, об’єкти дійсності, та інтригуючим, цікавим, захоплюючим, таємничим.

Ігрові дії – засіб реалізації ігрового задуму і водночас здійснення поставленого педагогом завдання. Виконуючи із задоволенням ігрові дії і захоплюючись ними, діти легко засвоюють і закладений у грі навчальний зміст [26, 9].

Правила дидактичної гри діти сприймають як умови, що підтримують ігровий задум; їх невиконання знищує гру, робить її нецікавою. Без заздалегідь визначених правил ігрові дії розгортаються стихійно, і дидактичні завдання можуть лишитися невиконаними. Тому правила гри задаються вчителем до її початку і мають навчальний та організуючий характер. Спочатку дітям пояснюється ігрове завдання, а потім – спосіб його виконання.

Підбиття підсумків гри в зв’язку з такою віковою особливістю дітей, як нетерплячість, бажання відразу дізнатися про результати діяльності, проводиться відразу після її закінчення. Це може бути підрахунок балів, визначення команди-переможниці, нагородження дітей, які показали найкращі результати тощо. При цьому слід тактовно підтримати й інших учасників гри.

Дидактичні ігри можна включати у систему уроків. Це передбачає попередній відбір ігор та ігрових ситуацій для активізації різних видів сприймання та обмірковування, де їх використання найбільш своєчасне й ефективне порівняно з іншими методами. Моє дослідження дало можливість виділити оптимальні способи використання ігрової діяльності в системі уроків:

· весь урок будується як сюжетно-рольова гра (наприклад, деякі уроки, що мають на меті ознайомити дітей з новою темою; уроки-мандрівки; уроки ознайомлення з навколишнім, тощо);

· під час уроку , як один із структурних елементів;

· під час уроку кілька разів створюються ігрові ситуації (за допомогою казкового персонажа, іграшки, незвичного способу постановки завдання, елементів змагальності тощо) [32, 11].

На уроці доцільно використовувати такі дидактичні ігри, організація яких не потребує багато часу на приготування обладнання, запам’ятовування громіздких правил. Перевагу слід віддавати тим іграм, які передбачають участь у них більшості дітей класу, швидку відповідь, зосередження довільної уваги. На уроках основ здоров’я це, зокрема, ігри: «Хто швидше?», «Можна – не можна», «Що потім?», «Диво скринька», «Що потім?», «Світлофор» [23, 47].

Величезні можливості дає застосування ігор під час екскурсій у природу. Розкрити перед дітьми різноманітність і красу навколишньої дійсності, привернути увагу до малопомітних, але істотних ознак рослинного і тваринного світу значно легше, якщо залучити учнів до активного емоційного сприймання.

Широкі можливості у початковій школі, особливо в перших-других класах, є для проведення ігор-занять та ігор-вправ. Так, для розвитку усного мовлення й логічного мислення учнів доцільно проводити такі ігри: «З якого дерева листя?», «Знайти такий самий предмет (колір)», «Що змінилося?», «Чого тут не вистачає?», «Коли це буває?», «Можна чи не можна».

Учителі, які працюють творчо, вміло використовують на уроках елементи змагання: хто більше назве правил, правильно складе алгоритм дій, відгадає загадок, найкраще виконає завдання, швидше знайде правильний вихід з поставленої ситуації тощо [19, 3].

Велику розвивальну цінність становлять ігри-вправи на виключення зайвого: «Який предмет зайвий?», «Що робити?» тощо. Особливо охоче молодші учні грають у такі ігри, які потребують активної участі всього класу. Наприклад, в ігри-заняття, де передбачаються пересування, рухи за певними правилами.

Ознайомлюючись з навколишньою дійсністю, діти охоче грають у сюжетні ігри («Ми прийшли до театру», «Я в гостях» та ін.), які розвивають уяву, спостережливість, спонукають до самоконтролю. Адже учні діють у ситуаціях, близьких до їхнього життєвого досвіду.

Головні умови ефективності застосування дидактичних ігор – органічне включення в навчальний процес; захоплюючі назви; наявність справді ігрових елементів, зокрема зачинів, римування; обов’язковість правил, які не можна порушувати; використання лічилок; емоційне ставлення самого вчителя до ігрових дій (його слова й рухи цікаві, несподівані для дітей).

Коли якусь гру використовують надто часто, виникає небезпека втрати інтересу дітей до неї, бо зникає новизна. У цьому разі, лишаючи незмінними ігрові дії, в зміст треба вносити щось нове: ускладнювати правила, змінювати предмети, включати елементи змагання, починати гру з несподіваної лічилки або ігрового зачину [14, 65].

Дидактичні ігри ще поділяють на виробничі й тренінгові. 

Виробничі ігри, у свою чергу, поділяються на імітаційні, рольові, ділові. Останні є синтезом двох попередніх (імітаційних і рольових), вони найбільш ефективні в навчанні, однак і найбільше складні. Для проведення ділових ігор потрібний певний досвід, який можна набути у навчальних іграх інших видів. 

Щодо рольових відношень у сюжетних іграх, то їх прийнято ділити на симетричні й асиметричні. При симетричних рольових відношеннях комуні канти (учасники гри) виступають носіями однієї соціальної ролі, наприклад: брат – сестра, учень – учень, вчитель – вчитель. Ситуації такого спілкування спрямовані на розвиток умінь будувати взаємовідносини з носієм ідентичної ролі, обговорювати і вирішувати проблеми в межах загального соціального контексту. 

Асиметричні відношення спостерігаються тоді, коли учасники спілкування різняться між собою соціальними ознаками. Наприклад, учень – учитель, учень-учень (якщо вони належать до різних вікових груп). 

Асиметричні відношення впливають і на мовну поведінку відносно до ролі та статусу партнера. Рольові відношення між учасниками гри є основними параметрами, що визначають характер емоції [34, 20].

Види ігор визначають на основі різнопланової діяльності дітей: iгpи-дозвілля (ігри за власним бажанням), ігри педагогічні (організовані з метою вирішення навчально-виховних завдань).

Залежно від того, наскільки гнучкими, динамічними, творчими, регламентованими є рольові дії, правила і зміст, колективні розважальні ігри поділяють на групи:

1. Ігри творчі: сюжетно-рольові, конструкторські, драматизації з вільним розвитком сюжету, ігри-жарти, ігри-розиграші.

2. Ігри за визначеними правилами: рухові, хороводні, спортивно-змагальні, настільні [10, 50].
Педагогічні ігри диференціюють відповідно до педагогічної спрямованості: дидактичні (організовують у процесі навчання), творчі педагогічні (розроблені педагогом з метою досягнення конкретних виховних завдань).

На практиці проведення творчої гри відбувається за такими етапами:

а) педагог розповідає про гру, що допомагає апробувати її модель на сприйнятті дітей, залучає їх до обговорення плану (уточнення ролей, створення уявних ситуацій тощо);

б) розподіл ролей (можливі різні варіанти: вибір ролі за бажанням, колективне обговорення кандидатур на певні ролі, визначення ролі у формі доручення);

в) розробка плану гри за певним сюжетом;

г) власне гра;

ґ) завершення гри і підбиття підсумків.

Для збереження стійкого інтересу дітей до гри доцільно використовувати умовну ігрову термінологію, різновиди впливу в ігровій формі (вимогу, заохочення тощо), елементи колективного змагання [11, 63].

1.2. Екологічні ігри.
Організація навчання у 1, 2 і 3 класах у 2014/2015 навчальному році здійснюватиметься за навчальними програмами, розробленими відповідно до Державного стандарту початкової загальної освіти та затвердженими наказом Міністерства від 12.09.2011 № 1050 «Про навчальні програми для 1-4 класів загальноосвітніх навчальних закладів». Так третьокласники розпочали вивчати новий навчальний предмет «Я у світі», який спрямовується на соціалізацію особистості молодшого школяра, його патріотичне і громадянське виховання. Серед головних завдань предмета – формування громадянської компетентності. При його вивченні педагогам необхід​но використовувати активні методи і форми навчання, що сприяють формуванню критичного мислення, ініціативи, творчості, розвивають уміння міркувати, аналізувати, ставити запитання, шукати власні відповіді, робити висновки, брати участь у громадському житті.

У третьому класі продовжується вивчення предмета «Природознавство», основною метою якого є формування природознавчої компетентності учнів через засвоєння системи інтегрованих знань про природу і людину, основ екологічних знань, удосконалення способів навчально-пізнавальної діяльності, розвиток ціннісних орієнтацій у ставленні до природи. Для реалізації даної мети особливу роль відіграють такі методи та прийоми навчальної діяльності школярів як спостереження, проведення нескладних дослідів, вимірювань, екологічних дидактичних ігор, тому у навчальній програмі виділено рубрики «Практичні завдання», «Практичні роботи», «Міні-проек-ти» «Екскурсії», «Дослідницький практикум» [35]. 
У становленні позитивного, емоційно-ціннісного, відповідального ставлення молодшого школяра до природи важливу роль відіграють екологічні ігри. Найважливішим результатом гри є глибока емоційна задоволеність дитини її процесом, що найбільшою мірою відповідає потребам і можливостям пізнання навколишнього світу та побудові гармонійних стосунків з природою.

Як зазначає Пустовіт Н.О., екологічні ігри, що проводяться в початковій школі, є різних видів:

а) рольові, що базуються на моделюванні соціального змісту екологічної діяльності;

б) імітаційні, що дозволяють, наприклад, прослідкувати роль кожного компонента системи і змоделювати наслідки антропогенного впливу на біоценози (гра «Екосистема водойм»), показати ланцюги живлення (гра «Екологічна пірамідка», «Ноосфера»);

в) змагальні, що стимулюють активність їх учасників у набутті і демонстрації екологічних знань, умінь і навичок (КВК, конкурси-аукціони, вікторини, «Поле чудес»);

г) ігри-мандрівки, з допомогою яких діти можуть побувати в будь-якій точці світу [24, 37].

Психологічною основою гуманних вчинків щодо живої природи є співчуття, що спонукає допомогти, захистити. Ефективним методом формування співчуття є ігрові вправи-перевтілення. Сутність їх полягає в тому, щоб дитина, взявши на себе уявну роль певного об’єкта живої природи, усвідомила його основні потреби, відчуття, почуття.

Під час виконання таких ігрових вправ учні переконуються, що у них та у живої істоти, у яку вони «перевтілюються», є багато спільного. Розуміння того, що хтось відчуває, переживає так само, ототожнення із власним почуттєвим досвідом сприяє формуванню найпростішого співчуття [22, 132].

Коли вчитель вперше пропонує учням вправу-перевтілення, він пояснює її правила. Школярам пропонуються зображення (картинки, фотографії) знайомих рослин та тварин. Кожний із гравців вибирає один образ за уподобанням і має «перевтілитися» в нього. Для цього гравцю необхідно зосередитись і пригадати, що йому відомо про цю рослину або тварину (де вона живе росте), що їй необхідно для життя, яким чином вона продовжує своє життя тощо. Далі вчитель дає зразок розповіді. Наприклад, учень «перевтілюється» у квітку ромашку. Розповідь квітки: «Я квіточка тендітна. Звуть мене ромашка. У мене золотава голівка і білий віночок-пелюсточки. Я люблю сонечко. А ще люблю водичку. Без вологи я можу загинути. Коли спекотно – мучить спрага. Коли обривають мої пелюсточки, мені боляче. Любі діти, бережіть мої квіточки, дайте водички в спеку, і я буду милувати вас своєю красою!».

Екологічні дидактичні ігри можуть включати один чи кілька етапів, проте у будь-якому випадку являють собою систему дій з боку вчителя (організаційно-початкових, поточних та завершувальних) і передбачають інтелектуальну, емоційну та практичну діяльність учнів у площині вивчення екологічної проблематики з метою підвищення екологічної компетентності учнів та формування їх екологічної культури [20, 134].
Екологічні дидактичні ігри досить різноманітні. Для того, щоб краще оцінити особливості їх організації та навчально-виховні можливості, C. Галкін пропонує їх класифікувати за такими ознаками:

навчально-виховна мета,

навчальний зміст,

ігрова форма,

наявність додаткових засобів,

час проведення,

місце проведення [7, 10]. 

Навчально-виховна мета гри окреслює ті компоненти екологічної культури, розвиток яких переважно забезпечується впливом гри. Комплекс екологічних дидактичних ігор спрямовується на формування всіх компонентів екологічної культури учнів – когнітивного, мотиваційно-ціннісного та поведінково-діяльнісного. Переважна більшість запропонованих у педагогічній літературі дидактичних ігор (у тому числі й екологічних) спрямована на підвищення якості знань, у той час як інші грані особистості залишаються майже незадіяними. Оскільки саме їх розвиток відіграє вирішальну роль в оцінці вихованості людини, її життєвої позиції, слід ігрову діяльність молодших школярів спрямовувати на переважне формування гуманістичних мотивів природоохоронних учинків, поведінки, практичної діяльності.

За навчальним змістом ігри поділяються на екосистемні, що допомагають вивчати окремі природні об’єкти, ландшафти і їх закономірності, та практично-побутові, спрямовані на коригування повсякденної поведінки учнів щодо природи [33, 10].

Екосистемні ігри базуються на навчальному матеріалі, запропонованому шкільною програмою, вони спрямовані на розширення та поглиблення знань, встановлення і теоретичне вивчення взаємозв’язків у природі. В цих іграх не тільки розширюються базові знання, а й створюються сприятливі умови для виховання мотиваційно-ціннісного компоненту екологічної культури. А матеріал для практично-побутових ігор не передбачений навчальними програмами. Проте саме побутові ігри забезпечують значний виховний вплив на учнів. Вони допомагають формувати мотиваційно-ціннісний та поведінково-діяльнісний компоненти екологічної культури. Більшість цих ігор проводиться у позаурочний час, хоча міні-ігри можна застосовувати і на уроках. Під час побутових ігор використовуються предмети, що оточують людей у повсякденні.

За формою ігри, про які йдеться, належать до трьох типів: аналогії, метаморфози та діяльнісні ігри [30, 110]. 

Ігри-аналогії.

Форми ігор-аналогій знайомі гравцям з позашкільного життя. Так звані інтелектуальні ігри учні могли спостерігати в різний час завдяки телебаченню. Ці ігрові форми досить популярні у школах, їх правила не потребують пояснення, а навчальний зміст легко варіюється залежно від теми, що вивчається. Проте їх підготовка – складання запитань, виготовлення атрибутів – рулетки, фішки, система вимикачів тощо – займає багато часу. Емоційне навантаження та релаксація виникає, радше, завдяки вдалій ігровій формі. Позитивні аспекти цього типу ігор – це розвиток інтелектуальних здібностей, уміння спіл​куватися, швидко адаптуватися до умов роботи у колективі тощо.

Правила інших ігор-аналогій, названих розгортками, знайомі учням ще з дошкільного чи молодшого шкільного віку. Для їх проведення потрібні ігрове поле з «кроками», кубик та фішки відповідно до кількості гравців. Вони не вимагають бурхливих проявів емоцій, фантазії, азарту, для успішної участі гравець повинен володіти певним обсягом знань та інтелектуальних умінь. Саме з розгорток найкраще починати впровадження екологічних дидактичних ігор у навчально-виховний процес. Однак використання цієї ігрової форми має певні обмеження.

Азартні ігри за формами нагадують ті, що застосовуються під час сімейного відпочинку дорослими та дітьми: нерідко саме такі ігри та доміно посідають значне місце у сімейному «ігровому вихованні». їх краще проводити на природі оскільки в цьому разі оточення допомагає знайти зв’язки між окремими представниками флори та фауни. Але вони швидко набридають дітям через одноманітність дій [21, 97]. 

Ігри-метаморфози.

На відміну від ігор-аналогій, застосування яких переважно спрямоване на формування базового рівня знань, інтелектуальних умінь та навичок, ігри-метаморфози допомагають сформувати мотиваційно-ціннісний та поведінково-діяльнісний компоненти екологічної культури. Граючи, учасники подумки «перевтілюються» в інші природні чи штучні об’єкти, намагаються стати на їх місце, говорити і діяти від їхнього імені. Застосування ігор-метаморфоз у екологічному вихованні викликає позитивні емоції, сприяє розвитку екоцентричного мислення, формуванню відповідних складників світогляду, правил і норм спілкування та поведінки в системах «людина – людина» та «людина – природа».

Як різновид ігор-метаморфоз розглядаємо і рольові ігри-експромти. Проте, оскільки «прес-конференції», «дні птахів», «круглі столи» та інші ігрові форми готуються заздалегідь, і пов’язані з вивченням учнями текстів та ролей, ми не можемо назвати їх іграми в повному розумінні. Це радше «спектаклі», що, звичайно, теж можуть застосовуватись у екологічній педагогіці. Не при​меншуючи їхньої ролі у навчально-виховному процесі, назвемо їх очевидні вади, що значно зменшують можливості їх використання саме з виховною метою.

Звичайні рольові спектаклі в основному готують заздалегідь; підготовка передбачає розподіл ролей (під час якого часто-густо виникають конфлікти між учасниками), розробку сценарію чи послідовності виступів, створення костюмів та іншого реквізиту тощо. Отже, витрачається багато часу, і трапляється, що гравці «перегорають» і не отримують емоційного задоволення від процесу гри, оскільки і сценарій, і ролі, а часто і репліки пишуться одним-двома учнями чи вчителем. У такому разі спектакль втрачає не тільки притаманні грі обов’язкові елементи імпровізації, несподіванки, а й один із засобів впливу на учня – «емоційний вибух», що супроводжується переживан​нями. Тобто виховний вплив на учнів значно знижується. Більшості цих вад можна позбутися, застосовуючи рольову гру-експромт. На відміну від звичних рольових ігор, вона готується і проводиться протягом уроку. Несподіване завдання активізує творчі здібності учнів, гравці отримують потужний емоційний поштовх, який блискавично актуалізує і набуті знання, і фантазію, і почуття гумору (якщо потрібно за змістом гри). Актуалізовані інтелект та емоції спрямовуються на вирішення оригінального завдання [17, 289].

Із процесу підготовки такої гри вилучаються емоції суперництва між учнями. Проте вони деякою мірою залишаються як елемент міжгрупового спілкування.

Робота у таких ігрових групах дозволяє учням розгортати спілкування у нових площинах, розмовляти про теми, не характерні для звичайних розмов. У такому разі учні психологічно «розкриваються», виявляючи свої приховані таланти. Проведення «експромтів» сприяє вихованню навичок роботи у випадковому колективі, покращує взаємодію між учнями, що виливається одразу в написання діалогів, а не реплік з їх подальшим узгодженням чи монологами у звичних рольових іграх. Учні неодноразово перебудовують власні ролі стосовно реплік інших гравців (таким чином виховується вміння слухати партнера та співпрацювати з ним), доповнюють їх (розвивається здатність до імпровізації, підвищується швидкість мислення), гравці глибоко «входять у роль», починають говорити від імені іншого, співпереживають йому. 

Завдяки цим специфічним особливостям рольові ігри-експромти можуть широко застосовуватися в екологічному вихованні, особливо для формування мотиваційно-ціннісного компоненту екологічної культури, розвитку екоцентричних рис свідомості та поведінки.

Діяльнісні ігри.

Оскільки навчального часу на вивчення побутової тематики шкільними програмами не передбачено, проведення діяльнісних ігор, що протягом короткого часу компенсують відсутність цих відомостей, є нагальною необхідністю. До того ж, ігри з таким побутовим спрямуванням зовсім не застосовуються у масовій шкільній практиці. Діяльнісні ігри результативні для формування поведінково-діяльнісного компоненту екологічної культури. Їх підготовка займає небагато часу, а додаткові засоби і предмети (якщо вони потрібні) оточують кожного. Ці ігри максимально наближені до життя, використовують реальні предмети чи описують помітні закономірності. 
Зміст діяльнісних ігор часто балансує на межі «збереження довкілля – збереження здоров’я людини». Адже іноді створюються ситуації, коли те, що добре для людини, шкідливе для природи і навпаки. У всіх іграх цього типу враховано принципи та вимоги сталого розвитку суспільства, що сприяють розумному обмеженню власних потреб учнів у повсякденному житті, формуванню активної екологічної позиції щодо збереження природи [18, 109].

За наявністю додаткових засобів ігри можуть бути карткові, під час яких використовуються невеликі картки з відповідними написами чи малюнками, та площинні, що вимагають згуртування ігрових груп чи роботи окремих учнів навколо аркушів паперу із завданням чи ігровим полем. Іноді під час проведення дидактичних ігор необхідні предмети, що полегшують визначення переможця, і, відповідно, їх отримання служить стимулом для гравців. Це, наприклад, фішкові ігри. А такі, для яких потрібні речі, що ілюструють хід чи зміст гри – предметними. Але частіше проведення екологічних дидактичних ігор не вимагає жодних додаткових засобів.

За часом проведення екологічні дидактичні ігри можна поділити на міні-ігри (займають лише частину уроку), короткі (можна підготувати та провести протягом одного уроку) та довготривалі, елементи яких «переходять» у часі з уроку в урок [27, 28].

Короткі та міні-ігри викликають найбільший інтерес учнів, активізують їх здібності, збуджують емоції, не набридають гравцям та не викликають руйнівного для гри почуття «обов’язковості».

За місцем проведення екологічні дидактичні ігри поділяються на урочні, позаурочні та позашкільні. Відповідно, вони проводяться як під час уроків у приміщенні, так і поза ним – на екскурсіях. Деякі види ігор можуть використовуватися також як сімейні [31, 15].

Часто буває так, що екологічний зміст навчального предмета є недостатнім для гри, не відповідає вимогам сучасності або запитам виховного процесу. Тому створення гри передбачає спеціальний етап конструювання її змісту. При цьому, крім загальнопедагогічних (природовідповідності, гуманістичності, науковості), слід дотримуватись і специфічних для екологічного виховання принципів. їх урахування сприятиме формуванню стійких пізнавальних інтересів, переорієнтації елементів свідомості та світогляду з антропоцентричних на екоцентричні, становленню екологічної відповідальності як риси особистості [28, 65].

Принцип багаторівневості. Він передбачає врахування у змісті гри матеріалів глобального, регіонального та місцевого масштабів та їх поєднання; вплив на емоційну, інтелектуальну й вольову сфери особистості та їх гармонійний розвиток; поступове ускладнення завдань і зміну їх характеру.

Принцип цінностей. У екологічних дидактичних іграх орієнтує зміст ігор на прийняття загальнолюдських та вироблення особистісних цінностей, формування ставлення до природи в цілому та її окремих об’єктів як до універсальної цінності; на емоційний та моральний розвиток особистостей учасників, розкриття їх здібностей, виховання ціннісного ставлення до того, що оточує.

Принцип спрямованості на природоохоронну діяльність передбачає використання інформації, матеріалів та ситуацій з повсякденного життя; застосування елементів екологічної ігрової діяльності на місцевості для розв’язання реальних екологічних ситуацій, розуміння зв’язків у системі «природа - людина», виховання потреби турботи про природу, здоров’я.

Принципи сталого розвитку враховують використання у змісті ігор матеріалів, які допомагають формувати в учнів почуття власної причетності до забруднення довкілля і відповідальності за його стан; спрямовують ігри на обмеження використання у побуті екологічно небезпечних речовин, зменшення кількості неякісних товарів (для мінімізації відходів), залучення якомога більшої кількості людей до справи охорони природи; виховання відповідального ставлення до природи, культури споживання, здорового способу життя.

У цьому віці, віці молодшого школяра, екологічні дидактичні ігри впливають на формування емоційно-ціннісного ставлення до природи, раціонального використання її ресурсів у повсякденній побутовій діяльності, на усвідомлення взаємозв’язків у природі, усвідомлення впливу людини на неї, необхідність її охорони [15, 23].

Більшість педагогічних розробок, присвячених впровадженню екологічних дидактичних ігор у навчально-виховний процес початкової школи пропонують їх застосування у позаурочний час – на екскурсіях наприклад. Однак, дуже важливим є впровадження ігор саме в урочний час – оскільки ними можна як розвантажити учня, так і створити виховуюче середовище з рисами ефективного.

Екологічні дидактичні ігри бажано широко використовувати як засіб навчання, виховання і розвитку школярів. У процесі гри в учнів виробляється звичка зосереджуватися, самостійно думати, розвивати увагу. Це є необхідною умовою у формуванні екологічної свідомості молодших школярів.

Екологічну дидактичну гру слід створювати поетапно. Саме у такому випадку легше передбачити переваги створюваної гри та запобігти її недолікам. Ігрова діяльність є дуже ефективною для впливу на особистість, тому до проблеми створення ігор слід ставитись відповідально. Стихійно, «нашвидкуруч» створена гра може навіть зашкодити формуванню рис екологічної культури учня [12, 97]

Під час екологічної ігрової діяльності виховний вплив здійснюється не тільки самою грою, а і колективом, в якому перебуває гравець. Цей „колективний” вплив проявляється як когнітивно-екологічний (такий, що передбачався завданнями екологічного виховання), і загально-розвивальний. Правильно організований ігровий колектив підвищує ефективність екологічного виховання, а той, який дібраний невірно, може значно знизити результативність виховних впливів. 

Ефективність використання гри з метою виховання у молодших школярів чуйності до природи залежить від системи подачі ігрового матеріалу.

Всі ігри, які мають орієнтацію на екологічне виховання молодших школярів, можна поділити на три групи. Перша група – ігри, спрямовані на розвиток здатності молодших школярів розрізняти різноманіття зовнішніх виразних властивостей природних об’єктів і явищ. Друга – ігри, пов’язані із вдосконаленням уміння ставити себе на місце іншого, виявляти співчуття. Третя – ігри, які сприяють розвитку у школярів сприйнятливості до зовнішньої виразності в природі і здатності виявляти співчутливі реакції стосовно до антропоморфізованих природних об’єктів.

Перша група містить такі ігри: «Кольори», «Яких кольорів більше?», «Відмінки», «Асоціації», «Впізнай по голосу», «Що ти чуєш за вікном?», «Кого (що) тобі нагадують ці звуки», «Хто як рухається», «Зоопарк», «Чарівне листя», «Що змінилось?», «Зайвий колір», «Зайвий звук», «Картина за вікном» та ін [9, 25].

Майже всі запропоновані ігри передбачають виявлення школярами однієї зовнішньої виразності властивості природи. Наприклад, під час гри «Впізнай по голосу» молодші школярі після ознайомлення із записами чи імітацією «голосів» природи мають визначити, який природний об’єкт може утворювати подібні звуки (група звуків відповідає співу птаха, голосу тварин, шелесту трави і листя, шуму води і вітру). Гра розвиває здатність школярів розрізняти звук та групи звуків за висотою, силою, ритмічною організацією, тембровим забарвленням, диференціювати звуки природи. Такі ігри за правильного введення у виховний процес розвивають спостережливість, розширюють коло сприйняття естетично цінних об’єктів природи, сприяють формуванню у дітей потреби у спілкуванні з природою.

До другої групи входять ігри «Визнач настрій», «Дикі та домашні тварини», «Незавершене оповідання», «Незвичайна ситуація», «Озвучення картини» тощо. Вони орієнтовані на формування умінь розрізняти і розуміти емоційні етапи товаришів, однолітків, дорослих, пізніше – звірів, птахів, рослин; створювати образи, передавати їх за допомогою різних засобів художньої виразності. Наприклад, гра «Дикі та домашні тварини» спрямована на розвиток здатності виявляти характерне у руках, особливості поведінки тварин; одухотворення природних об’єктів.

Ігри третьої групи закріплюють знання й уміння, набуті під час виконання ігор перших двох груп. Під час ігор «Дивна подорож до лісу», «Гра в лісових мешканців», «Подорож до країни Див» тощо, молодші школярі виявляють свою чутливість до природи, здатність до емоційної децентрації, створення образів, екологічної оцінки природних об’єктів і явищ з точки зору їх виразності. Введення таких ігор сприятиме формуванню в дітей елементів екологічної культури [5, 40].

РОЗДІЛ 2. МЕТОДИКА ВИКОРИСТАННЯ ЕКОЛОГІЧНИХ ІГОР ПІД ЧАС ОЗНАЙОМЛЕННЯ ДІТЕЙ З ПРИРОДОЮ
Твердження, що «викладання повинно бути цікавим», треба вважати принципом методики сучасного уроку природознавства. Проте інтерес не має нічого спільного з розвагою, яка не переслідує пізнавальних цілей. Йдеться про цікаву систему навчання, про постійну клопітку й наполегливу роботу з формування стійкого інтересу, а не про каскад цікавих завдань, не про те, щоб перетворити навчальний предмет у «збірник цікавинок», щоб усе зробити цікавим. Показати навчальний предмет не як систему істин, які треба завчати, а як систему міркувань, що вимагають творчого мислення, це важко, але в цьому зміст активізації творчого навчального процесу, підвищення його ефективності. Синтез мислення, мови (слова) і дії на уроці – найважливіше з погляду забезпечення розвитку пізнавальних інтересів дітей молодшого шкільного віку. Збудженню й розвитку інтересу учнів початкових класів сприяють екологічні дидактичні ігри.

Серед педагогічних якостей учителя важливими є вміння збудити в учнів інтерес до знань. І не тільки збудити, а й задовольнити його.

Найчастіше в навчально-виховному процесі використовуються стандартні уроки, які характеризуються поєднанням та реалізацією всіх дидактичних принципів і правил, забезпечуючи умови для продуктивної пізнавальної діяльності учнів із урахуванням їхніх інтересів та потреб. Серед них – ігрові [3, 27].

Уроки з включенням екологічної ігрової діяльності більше подобаються учням, ніж буденні навчальні заняття. Насамперед тому, що навчальний процес тут має багато спільного з ігровою діяльністю дітей. Майже всі прийоми, способи дії нетипових уроків відзначаються ігровим спрямуванням. Не дивно, що в методичній літературі їх часто визначають як «урок-гра», «урок-змагання», «екологічна гра в завданнях» тощо [2, 60].

Водночас не слід перетворювати такі уроки в головну форму роботи в школі: вони не завжди характеризуються серйозною, вдумливою пізнавальною працею учнів, високою результативністю, властива їм і велика витрата часу.

Розглянемо докладніше найпоширеніші різновиди уроків з екологічною ігровою діяльністю

Урок-вікторина. Термін «вікторина» визначається як гра, що являє собою ряд питань із різних галузей людської діяльності, які потребують відповідей в усній чи письмовій формі. Оскільки вікторина – це різновид гри, то діти залюбки стають її учасниками.

Проведення уроку-вікторини в початкових класах буде результативним лише за вмілої підготовки вчителем цього уроку.

В основі вікторини лежать запитання, на які мають відповісти окремі учні чи команди, тому від змісту, форми чи характеру запитань залежатиме результат вікторини. Складаючи запитання вікторини, вчитель повинен врахувати вік, інтереси, розумовий розвиток, рівень знань учнів свого класу. Володіючи такою інформацією, він зуміє правильно обрати ту тему уроку, яку можна провести у формі вікторини, застосовуючи досвід і знання учнів.

Готуючи урок-вікторину, вчитель не повинен забувати, що головне завдання цієї форми навчання – сформувати в учнів знання з певної теми, розвинути їхні пізнавальні інтереси. Запитання вікторини мають бути правильними з теоретичного і методичного поглядів, базуватися на сучасних досягненнях у галузі природознавства, містити доступні дітям природничі терміни, елементи дослідів. Під час формування запитань учитель може використати ілюстрації, роздавальний матеріал, твори мистецтва і літератури, ТЗН. Запитання вікторини мають поєднувати теоретичні знання і практичні вміння з природознавства, міжпредметні зв’язки та досвід учнів [4, 53].

Урок-вікторина має характер змагання, що також повинно впливати на побудову запитань. Для активнішого змагання запитання вікторини слід формувати чітко, конкретно, без зайвих слів. Лише в такому випадку учні зможуть дати швидку відповідь.

Використання уроку-вікторини під час ознайомлення дітей з природою має широкі можливості. Практичне спрямування курсу природознавства, його між предметні зв’язки, використання знань учнів допомагають учителеві в процесі навчання проводити урок-вікторину як повноцінне заняття, що має свою мету і виконує поставлені завдання. Ця нестандартна форма організації навчання сприяє розвитку інтересу до вивчення природи, збагачує мислення і мовлення дітей, допомагає кращому запам’ятовуванню інформації, виробляє в учнів практичні вміння і навички.

Урок-вікторину доцільно використовувати, як підсумковий до певного розділу. 

Наведемо приклади запитань які можна використати у вікторині. Фрагмент підсумкового уроку за темою «Тварини» (3 кл). (Додаток А)

Мета: закріпити, розширити, узагальнити знання дітей з теми «Тварини». Розвивати вміння встановлювати причинно-наслідкові зв’язки. Виховувати любов до природи рідного краю, турботливе ставлення до тварин.

Які птахи прилітають до нас першими? (Граки)

У назві якого птаха читаємо число сорок? (Сорока)

Який птах вигодовує пташенят навіть узимку? (Шишкар)

У якого птаха такий міцний хвіст, що він ним підтримує тіло на дереві?
(Дятел)

Пташенята якого птаха не знають своєї матері? (Зозулі)

Якого лісового птаха називають лісовим лікарем і чому? (Дятла, бо він знищує шкідників дерев)

Які птахи прилітають до нас з настанням зими? (Снігурі, омелюхи)

Який птах будує собі гніздо з риб’ячих кісток? (Зимородок)

Який птах будує собі гніздо за допомогою слини? (Синиця-ремез)

Назвіть рідкісних птахів нашого краю. (Зимородок, трач, лелека чорна, куріпка сіра)

Гра-подорож. Поняття «подорож» охоплює такий зміст: поїздка або пересування пішки поза межі перебування, але тільки в уяві, подумки, за допомогою власної фантазії і за сприянням тих факторів чи умов, які оточують учня [13, 64].

При уявній подорожі може відбуватися все те, що супроводжує справжню подорож – яскраві враження, позитивні емоції, цікаві зустрічі. Учні сидять в класі за партами і одночасно вони подорожують за допомогою вказівок і порад учителя. Тут учитель уже виступає в ролі капітана корабля, штурмана, ведучого і т. ін., а школярі є мандрівниками, які, слідуючи вказаному вчителем курсу, подорожують у просторі або часі. Юні мандрівники зустрічаються з новими явищами, спостерігають цікаві природні процеси, ознайомлюються з різноманітними живими організмами, роблять висновки і узагальнення.

Основний позитивний момент гри-подорожі полягає в тому, що учні відчувають себе мандрівниками-дослідниками, першовідкривачами, вченими-науковцями, які вирішують важливу проблему. Вони самі роблять висновки, підсумки-узагальнення. Самостійно можуть відповісти, наприклад, на запитання: «Чому з хмари падає сніг і дощ?», «Чому від стану зубів залежить здоров’я людини?»

Таким чином, проведення «подорожей» розвиває в учнів спостережливість, уміння робити підсумок та висновки, шукати зв’язки між наслідками і причинами, по-своєму трактувати певне явище. Крім того, урок-подорож сприяє розвиткові уяви і фантазії, мови і мислення, інтересу до вивчення природи. Головним і найскладнішим завданням учителя на уроці-подорожі є створення такої обстановки, за якої учні уявили б себе справжніми мандрівниками. Для цього він повинен дібрати і майстерно поєднати ілюстративний матеріал, аудіо записи, відеофільми та об’єктів живої та неживої природи [31, 15].

Для учнів початкової школи можна запропонувати такі теми для подорожей на уроках природознавства: «Зимова подорож у природу», «Ґрунти рідного краю», «Корисні копалини рідного краю» тощо.

У грі потрібно задіяти цікавий фактичний матеріал, створити насичений емоційний фон і умови для актуалізації переживань учнів. Щоб підвищити ефективність запам’ятовування, необхідно створити невимушене ігрове середовище, а як стимул до розумової діяльності – перебудувати усталені у класному колективі міжособистісні зв’язки. З метою зняття зайвої напруги та підкріплення розумової активності руховою в ході гри варто використати можливості для спрямованого пересування учнів по класу.

Наприклад, гра-подорож до країни лікарських рослин (Додаток Б). 

Тема: Від рослин – до людини.

Мета: Поглибити знання дітей про лікувальні властивості рослин; виховувати емоційно-зацікавлене ставлення до народної ботаніки; формувати елементарні уміння застосовувати набуті знання з метою збереження власного здоров’я. Виховувати шанобливе ставлення до рослин.

Урок починається з того, що учнів класу формують в три команди і під музичний супровід вирушають у подорож. «Подорож» складається із зупинок, на яких учнів чекають різні завдання.

Наприклад, зупинка 1. Клуб Юних Туристів. На цій зупинці розігрується сюжетно-рольова гра. На уявній лісовій галявинці учні-туристи зустрічають пораненого, перед ними стоїть завдання надати допомогу, не маючи при собі медичної сумки, але маючи лише рослини на галявинці, треба визначити лікарські рослини, і які саме допоможуть пораненому. Протягом уроку діти зупиняються на 4 зупинках і вирішують завдання різного характеру.

Гра-змагання. Поняття «змагання» визначається як намагання, прагнення, намір перевершити, перемогти когось у чому-небудь, домагаючись кращих, ніж у когось, результатів, показників. Така гра забезпечує азарт у молодших школярів, вони прагнуть швидше і краще відповісти за іншого. Але при таких іграх не слід вчителю забувати про те, що необхідно підтримувати тих учнів, які не зуміли швидко і правильно зреагувати на завдання, необхідно слідкувати за тим, щоб учні залишалися, не зважаючи на атмосферу суперництва, у рівних умовах, не допускати пригнічення того, хто не встигає.

Гра-змагання проходить за певними правилами, які встановлюють обмеження на дії гравця. Відхилення від правил у таких іграх зазвичай розглядається іншими учнями як шахрайство, і призводить до конфліктів, образ, припинення гри. Тому вчитель попередньо повинен чітко і зрозуміло пояснити правила гри і попередити про наслідки їх порушення.

Методика гри-змагання схожа на методику проведення вікторини. Тому знову звертаємо увагу на те, що готуючи гру-змагання, вчитель формує в учнів знання з певної теми, розвиває їхні пізнавальні інтереси. Запитання змагань повинні бути правильними з теоретичного і методичного поглядів, базуватися на сучасних досягненнях у галузі природознавства, містити доступні дітям природничі терміни. Під час формування запитань учитель може використати різні засоби як новітніх технологій, так і традиційних, що використовуються на уроках [29, 152].

Наведемо приклад інтелектуальної гри-змагання «Поле чудес». (Додаток В)

Тема: Рослини лісу, поля, саду.

Мета: закріпити, узагальнити і поглибити знання дітей з даної теми;формувати уміння розрізняти рослини саду, поля, лісу; розуміти цінність її у природі; виробляти уміння узагальнювати, робити висновки, здійснювати самооцінювання. Виховувати взаємоповагу у спільній діяльності; прагнення шанувати та пізнавати природу рідного краю.

В такій грі, задається завдання, в нашому випадку, ми описуємо рослину, надаємо конкретну характеристику їй, надається кількість літер, яка визначає назву рослини. В учнів є 1 хвилина поміркувати, потім надати відповідь. Якщо відповідь вірна – видається фішка. По закінченню гри підраховується кількість фішок. У кого їх більше, той і переможець.

Висновки
Гра є самостійним видом розвиваючої діяльності дітей різного віку, принципом і способом їх життєдіяльності, методом пізнання дитини, методом організації її життя і навчальної діяльності. Проблема дитячої ігрової діяльності знайшла своє відображення в багатьох психолого-педагогічних теоріях і дидактично-виховних системах.

Гра є формою активного відображення дитиною навколишнього життя людей. Характерною особливістю гри є спосіб, який дитина використовує у ній. Гра має суспільний характер і змінюється із зміною історичних умов життя людей. А також, гра є формою творчого відображення дитиною дійсності, а також засобом уточнення і збагачення знань умінь і навичок. У сучасній психолого-педагогічній теорії гра розглядається як провідний вид діяльності дитини-дошкільника і важливий вид діяльності молодшого школяра.

Провідне положення екологічних дидактичних ігор визначається не кількістю часу, що присвячується ігровій діяльності, а тим, як вона задовольняє його основні потреби. У надрах екологічної гри зароджуються і розвиваються інші види діяльності, однак гра найбільшою мірою сприяє психічному розвитку.

У педагогічній теорії гри особлива увага приділяється вивченню її як засобу навчання, тобто дидактичної гри. Освітньо-виховні можливості зростають, якщо екологічна гра має місце на даному етапі, коли вона органічно поєднується зі всіма структурними компонентами.

Екологічно дидактичні ігри, які використовуються в початковій школі, активізують інтерес та увагу дітей, розвивають пізнавальні здібності, кмітливість, уяву, закріплюють знання, вміння і навички, тренують сенсорні вміння, навички тощо. Правильно побудована екологічна дидактична гра активізує процес мислення, формує почуттєву сферу, розвиває саморегуляцію, тренує вольові якості дитини. Ігрова діяльність виконує роль емоційної розрядки, запобігає втомі дітей, знижує гіподинамію.

Як і будь-яка дидактична гра, екологічна дидактична гра має свою структуру: зміст, дидактичну мету, правила та ігрові дії. Різноманітність ігрових засобів створює широкі можливості для того, щоб учитель міг вибрати саме таку гру, яка найбільше відповідає меті уроку.

Діяльність учасників екологічної дидактичної гри на уроках природознавства розгортається на основі навчально-ігрових завдань, які є органічним синтезом ігрових і навчальних вимог. Ігрове завдання створює установку і психологічну готовність молодших школярів до виконання навчальних дій, формуючи тим самим мотив навчальної діяльності. Розв’язання навчального завдання сприяє засвоєнню дітьми чергової порції знань і наповнює ігрову діяльність новим поглибленим теоретичним змістом.

Включення екологічних дидактичних ігор у систему уроків передбачає попередній відбір ігор та ігрових ситуацій для активізації різних видів сприймання. Оптимальними способами використання ігрової діяльності в системі уроків є випадки, коли весь урок будується як сюжетно-рольова гра; гра використовується під час уроку як його структурний елемент; під час уроку кілька разів створюються ігрові ситуації.
ДОДАТКИ

Додаток А

Вікторина «Дивовижний світ тварин» 

Конкурс №1. Привітання

Команди демонструють своє домашнє завдання: представляють назву команди, емблему, девіз, обґрунтовують свій вибір.

Конкурс № 2. Розминка

Командам пропонуються 10 запитань. Якщо команда знає відповідь, то швидко піднімає руку. Оцінюються швидкість і правильність відповіді.

Найвища тварина на Землі? (Жирафа до 5 м).

Хто важчий: найбільша акула чи слон? (Акула важча від слона у 5 разів).

Найбільший у світі птах? (Африканський страус).

Найменший у світі птах? (Колібрі).

Які птахи прилітають до нас навесні раніше від усіх? (Граки, шпаки, жайворонки).

Назвіть найбільшого з ссавців. Які існують у природі. (Синій кит).

Назвіть найменшого з ссавців. (Землерийка).

Хто плаває швидше від усіх? (Меч-риба).

Який з ссавців пірнає глибше від усіх? (Кашалот).

Які тварини можуть швидко змінювати своє забарвлення? (Хамелеони,
молюски, деякі риби).

Конкурс № 3. Хто більше?

Команди по черзі називають казки, в яких персонажами є тварини. Головне не повторюватись і швидко відповідати.

Конкурс № 4. Кросворд

Команди отримують аркуші із кросвордом і намагаються якнайшвидше і правильно його розв’язати [6, 53].

Птах, який перед дощем літає низько над землею.

Найбільша у природі кішка.

Птах – символ миру.

Зображення цього птаха є на гербах багатьох країн світу.

Жук, який має таку саму назву, що і звір.

Тварина, яка виношує своїх малят у сумці.

Звір, що живе у лісі і дуже часто є персонажем казок.

Стародавні греки називали цю тварину «водяним конем».

Морський родич рака.

Великий хижак морів та океанів.

Тварина, яка харчується евкаліптом.

Найспритніший зі звірів.
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Відповіді: 1. Ластівка. 2. Тигр. 3. Голуб. 4. Орел. 5. Носоріг. 6. Кенгуру. 7. Вовк. 8. Бегемот. 9. Краб. 10. Акула. 11. Коала. 12. Гепард. 

Конкурс № 5. Наукова характеристика тварин

а)
Діти пригадують способи класифікації тварин.

б) 
Кожна команда повинна за 15 секунд охарактеризувати тварину,
виходячи з трьох видів класифікації тварин.

команда:

дельфін (звір, хижак, живородний);

жаба (земноводна, комахоїдна, відкладає ікру);

лев (звір, хижак, живородний);

канарка (птах, комахоїдна, яйцекладна).

команда:

богомол (комаха, травоїдний, яйцекладний);

яструб (птах, хижак, яйцекладний);

ведмідь (звір, всеїдний, живородний);

варан (плазун, хижак, яйцекладний).

Конкурс № 6. Най-, най-...

Команди представляють своє домашнє завдання - розповідь про найцікавіших хижаків і рослиноїдних тварин. 

Підсумки вікторини.

а)
Журі підводить підсумки, оголошує результати.

б)
Нагородження переможців, кращих гравців, капітанів

Додаток Б

Гра-подорож до країни лікарських рослин

Тема. Від рослин – до людини.

Мета. Поглибити знання дітей про лікувальні властивості рослин; виховувати емоційно-зацікавлене ставлення до народної ботаніки; формувати елементарні уміння застосовувати набуті знання з метою збереження власного здоров’я.

Обладнання: гербарний матеріал, малюнки і фотознімки лікарських рослин, плакати-фартушки, ігровий реквізит, музика у грамзапису.

(з учнів класу формують три команди і під музичний супровід вирушають у подорож).

Зупинка 1. КЛУБ ЮНИХ ТУРИСТІВ (сюжетно-рольова гра).

(дія відбувається на уявній лісовій галявині. Чується глухий крик. Діти зупиняються).

Діти. Що трапилось? Ви чули якийсь голос?

(В результаті з’ясовується, що один із подорожніх поранив собі ногу).

Поранений. Допоможіть мені, будь ласка.

Вчитель. Діти, що ж робити? Назад повертати? Шкода, та й далеченько відійшли. Ой, кров з рани біжить! Що ж тут вдієш? Немає тут нашого Айболита! Та й сумки медичної ми не взяли...

Лісовик, (виходить назустріч). Навіщо вам сумка? Чи знаєте ви, що людина ще із початку свого існування шукала захисту у природи, намагалася зміцнити своє здоров’я, щоб вижити у складних умовах, вона змушена була надавати собі лікарську допомогу при різних травмах та захворюваннях, і, цілком природно, засоби для цього шукала в навколишній природі і насамперед – у світі рослин. Так людина пізнавала цілющі властивості рослин та їх дію на організм. Пізніше, з появою землеробства та тваринництва, розширилися знання людини про рослинний та тваринний світ. Ряд рослин увійшов до арсеналу лікарських на основі спостережень. Наша земля не тільки щедра, а й багата рослинним світом. Кожна рослина, що зростає на цій землі, має чудові властивості.

Вчитель. Отже, будемо й ми шукати захисту у природи, адже знаходимось на лісовій галявині. Погляньмо ж навкруги, можливо, ліки приготувала нам сама природа?

Завдання дітям: вибрати із запропонованого ряду лікарських рослин (гербарії, малюнки чи фотографії) саме ту, яка допоможе пораненому, і надати йому першу медичну допомогу.

Можливі відповіді: подорожник (ранник, порізник, бабка); деревій (кровавник); чистотіл (жовтосік).

(У процесі гри діти вправляються прикладати рослини до рани і фіксувати їх).

Зупинка 2. ЛЕКТОРІЙ АЙБОЛИТА (бесіда).

Лікар Айболит розповідає «цікавинки» з життя лікарських рослин.

Подорожник великий

Лікувальні властивості цієї рослини добре знали лікарі Стародавньої Греції і Риму, а в середні віки – персидські та арабські медики. Цінували цю рослину і в Київській Русі.

До XIV ст. подорожник був поширений лише в Східній півкулі. За часів великих подорожей, коли мореплавці шукали нових земель, його випадково завезли в Америку, де він швидко поширився, і індійці почали називати цю рослину «слід білої людини».

Подорожник великий – багаторічна трав’яниста рослина, яка здавна шанується народною медициною багатьох народів світу і широко використовується як лікувальний засіб при зовнішніх ранах, ударах, наривах, опіках.

Запитання дітям:

Подорожник. Чому так назвали цю рослину?

Чому подорожник у народі називають ранником чи порізником?

Як застосовують подорожник у медицині?

. Чи користувалися ви лікувальними властивостями цієї чудо-трави? Де і коли?

Деревій

Ця рослина має приємний, бальзамічний запах. Квіти запашні, на смак гіркі, поширений деревій повсюдно, росте на луках, полях, межах, уздовж доріг, на схилах, лісових галявинах, у чагарниках.

Деревій – дуже популярний лікувальний засіб. Вважають, що рослина поліпшує травлення, спиняє кровотечу, сприяє правильному обмінові речовин. Його приймають всередину, вживають зовнішньо.

Скажімо, трапилася прикрість – ви поранились у полі, у дворі. Тоді шукають деревій, беруть його листки (вони соковитіші за квіти), міцно розминають (за можливості чистими пальцями) і прикладають до рани. Після цього здебільшого рана загоюється за 3-5 днів без сліду нагноєння. Навіть рани від серпа, як на полі, в умовах далеко не санітарних, загоюється швидко. Ось чому цю чудову рослину у народі називають кровавником. Запитання дітям:

Де росте деревій?

При яких хворобах використовують деревій як лікувальний засіб?

Яку іншу назву має ця рослина? Чому народ назвав її саме так?

Чистотіл

Отруйна, але й дуже популярна в народі лікувальна рослина, трав’янистий бур’ян. При зламані виділяє жовтий або оранжевий молочний сік.

Чистотіл (латинська назва перекладається дослівно – дар сонця) – лікувальна рослина. Росте по засмічених місцях, частіше в затінку, біля житла, під тинами, обабіч вулиць. Поширений повсюдно. Збирати траву починають наприкінці травня – до кінця липня, тобто під час більш рясного цвітіння.

Соком чистотілу виводять бородавки, вузлики, лишаї, мозолі, плями на шкіри. настоєм чистотілу лікують хвороби ротової порожнини. Використовують чистотіл і для лікування ран, які довго не загоюються.

У народі чистотіл називають бородавочником, жовто соком, лечкопаром, гландушником.

Запитання дітям:

Поясніть, чому ця рослина отримала саме такі назви?

Де росте чистотіл?

Коли можна збирати чистотіл?
Зупинка 3. ГАЛЯВИНА ЗАГАДОК, (вікторина).

(Команди пропонують одна одній загадки про лікарські рослини із обов’язковим завданням прокоментувати їх лікувальні властивості).

.
Яка трава дуже гірка, але популярна в медицині? (Полин. У народі його здавна вживали як жарознижувальну,

кровоспинну, жовчогінну рослину. Відвар полину поліпшує апетит).

.
Яка рослина "вбиває" звіра?

(Звіробій. Використовують при хворобах шлунка, печінки, нирок. У народі називають травою від 99 хвороб).

.
Сонечко в траві зійшло

Усміхнулось, розцвіло.

Потім стало біле-біле

І за вітром полетіло.

(Кульбаба. У давнину її вважали еліксиром життя. У листках її багато вітамінів. З неї готують салати. Настій кульбаби – чудовий засіб від опіків). 

.
Викупана в сонечку,

Стоїть собі донечка. Бджоли сонячний медок Дістають з її квіток.

(Липа. Її цвіт – найпопулярніший народний потогінний і жарознижувальний засіб).

.
На просторах поля золотого

Сині зірочки тремтять,

Мов шматочки неба голубого,

Виграють, виблискують, горять.

(Волошка. Використовують при хворобах нирок і сечового міхура, при підвищеній температурі, для примочок на очі). 6. Виросли на лузі

Сестрички маленькі. Очки – золоті, А вії – біленькі.

(Ромашка. Використовують при хворобах шлунка, кишечника. Відваром з ромашки користуються для промивання гнійних ран ).

Зупинка 4. ШКОЛА ЮНИХ ТРАВОЗНАВЦІВ (брейн-ринг). (Команди сідають навколо столу, де заздалегідь підготовлені картки із зображенням лікарських рослин. Кожна команда має свій плакат-фартушок, у кишеньку якого вставлятиме картку із зображенням потрібних рослин).

Завдання дітям: учням пропонується відшукати рослину (чи набір рослин), відвар якої (яких) використовують при різних захворюваннях. Виграє та команда, яка швидко і правильно впорається із запропонованими завданнями. На закінчення конкурсу учасники готують чай з липи і смакуй його.

При застуді готують відвар з ...

Щоб поліпшити апетит готують відвар з ...

При хворобах шлунка готують відвар з ...

Як жарознижувальний засіб використовують відвар з ...

Правильні відповіді:

Липа (калина, гілочки малини, ромашка).

Деревій (полин, аїр тростинний, шипшина).

Звіробій (полин, ромашка).

Гілочки малини (квітки калини, цвіт липи).

Фінал гри.

Айболит. Я бачу на ваших обличчях усмішку. Отож, ви здорові, і у вас нічого не болить.

Додаток В

Інтелектуальна гра-змагання «Поле чудес»

«РОСЛИНИ ЛІСУ»

Ці низенькі весняні квіти ти часто бачиш на квітниках, обабіч садових доріжок. Але якщо пошукати – знайдеш їх і в лісі. Адже саме з лісу: з допомогою людей, звичайно, прийшли вони в сади і парки. Тільки тут вони білі, червоні, помаранчеві, бузкові, а у лісі вони – жовті. Народна назва – ключики, баранчики, а насправді це – ...

2. Вся лісова галявина вкрита голубими, синіми квітами Всі вони схилили голівки, і здається, ось пролетить вітерець – і над галявиною залунає тихий кришталевий передзвін... Хто вони?

Рядочки білих дзвоників-намистинок сховались між великими зеленими листками, розливаючи довкола неповторний аромат. А влітку замісті квітів, зачервоніють яскраві ягоди. Але не бери їх – вони отруйні. Що ж це за квіти?

Гарна, яскраво-жовта блискуча квітка. Здалека її видно. Але отруйна й зла. І не лише в лісі, а й на лузі жовтіє, часом біля струмка і навіть на городі. Яку назву їй дали люди за її яскравий колір? Що ж це за недобрий красень?

Ця квітка квітує так рано навесні, що навіть листки її ще не встигають вирости. З’являються листки пізніше і такі незвичайні! Верхній бік листка гладенький, холодний, як зла мачуха з казки, а нижній – м’який, теплий, ніжний, як рідна матінка. Що це за чудо-рослина?

Ця пахуча рослина прийшла в наші сади теж із лісу. Але не заради квітів її збирають, а заради запаху. Запах її знають навіть ті, хто ніколи не був у лісі, а може і саму рослину ніколи не бачив. А деякі цукерки такі смачні і запашні, як і чай, завдяки саме цій рослині. Хто ж вона?

Сьогодні галявина золотисто-жовта від квітів, завтра – біло-пухнаста Жовті квіти перетворюються на білі «голівки», а з «голівок» злітають легесенькі пушинки-парашутики. Хто ж вміє так перетворюватись?

Виглядають з трави веселі фіолетові очки, їм запашне повітря навколо! Дивляться очки – буде погожа днина, а перед дощем – заплющаться. Отже, ця рослина – барометр. Як вона зветься?

На зламі стебла у цієї рослини з’являється помаранчевий сік. Сік цей отруйний, але якщо ним користуватися обережно, то можна позбутись бородавок, тобто очистити від них тіло. От за це люди і назвали цю рослину – 
Ця квіточка в лісі квітує першою, ще серед снігу. Два вузенькі листочки і білий-білий дзвіночок усього з трьох пелюсточок з’являється з-під снігу з першими весняними променями. За це рослину і назвали – ...

«РОСЛИНИ ПОЛЯ»

Рано-вранці поле голубе, як небо, а після обіду пелюстки опадають. Що росте на полі?

Ця рослина з південних країв. Зацвітає вранці квітка червонувато-пурпурова, в обідню пору вона – кремова, а в кінці дня з неї опадають майже білі пелюстки. Як вона зветься?

От так рослина! Скільки не поливай – все мало! Лише тоді добре росте, коли корені постійно у воді знаходяться. Хто потребує стільки води?

Ця культура – справжня королева – струнка, висока, широколиста, зерно золоте. А що вже щедра! Понад 200 продуктів і виробів з неї можна одержати, в т.ч. крохмаль, борошно, папір, навіть пластмасу! Це хто ж такий щедрий?

Коли поле вкрите білими квітами, воно найпахучіше і найдзвінкіше, бо найсолодше. Що тут росте?

Що ж то за культура вирощується на полі, що ще й не відцвіла, а спішать до неї діти та її до заглядають?

7. Це поле ще з осені зелене, а влітку – золоте, восени – колюче. Що там росло?

Ця польова рослина має чудові квіти: білі, рожеві, голубі, та чомусь їх не збирають для букетів. До неї тоді прийдуть, коли і листя, і стебла посохнуть. Що це за рослина?

Цю рослину збирають після перших осінніх приморозків, коли вибілиться. А збирати йдуть не з косою чи лопатою, а з ножем і сокирою.

Польовий барометр – так часто називають цю рослину, бо її білі квіточки-лієчки нізащо не розкриються зранку, якщо вдень буде дощ. От так вона попереджає, якщо, звичайно, її не вирвуть і не викинуть з поля.

«РОСЛИНИ САДУ»

Навесні – у білих квітах, а влітку – в червонім намисті. Хто це?

Квітує дерево невеликими біло-зеленуватими квітами. Та й темпі плоді малопомітні серед зеленого листя. Але всі її бажають мати у своєму саду, бо користь від неї людям велика.

Одне з найбільших дерев у саду, а плоди – ледь більші за вишню. Але ж які гарні і смачні! А ще пісні про неї співають, як вона «... щоліта дітям ягодами годить».

4. Найголовніше дерево в саду. А плоди його зберігаються аж до наступного літа. Якраз, щоб дітям до школи брати вистачило.

Це дерево в саду струнке, як ялинка. І плоди на ньому висять, як іграшки на новорічному святі. От тільки, коли восени листя на абрикосах жовте, на черешнях жовто-червоне, то на цьому дереві найчастіше – темно-коричневе.

Що це за рослина така цікава? Листя, як у верби, плоди великі, як яблука, а по формі - як абрикос, і кісточка в середині. Росте – як невелике дерево чи великий кущ.

Кущ невеличкий, але ж який сердитий! У всі сторони наставив колючки, щоб захистити свої зелені ягоди. А вони хоч і кислуваті на смак, та дуже корисні для людей. От і вирощують у садах таку злючку.

Заплелась лоза, та не вербова. Листя широке, вуса довгі, а ягоди – цілими купками! І в кожній промінчик сонечка сховався, а тому і солодкі вони, і поживні, і корисні.

Росте в лісі ягідка червона, запашна, а в саду – її родичка. Тут вона буває велика. А тому не витримує тоненьке стебельце таких ягід, от і хилиться до землі низенько. Щоправда, хоч і мають садові ягоди добрий смак, але аромат вже не той, що у лісових.

10. Так рясно засіявся кущ чорними ягідками, що й листя не видно! Лиш торкнешся його листочків, як вже приємний запах поплив довкола. І ягоди дуже запашні. Найзапашніший кущ в саду!

ВІДПОВІДІ ДО ЗАВДАНЬ

«Рослини лісу»

1. Первоцвіт. 2. Дзвоники. 3. Конвалія. 4. Жовтець. 5. Мати-й-мачуха. 6. М’ята. 7. Кульбаба. 8. Фіалка. 9. Чистотіл. 10. Підсніжник. 11. Суниця. 12. Звіробій. 13. Кропива. 14. Черемха. 15. Модрина. 16. Липа. 17. Береза. 18. Дуб. 19. Калина. 20. Шипшина. 21. Ліщина. 22. Сосна. 23. Ожина. 24. Осика. 25. Верба.

«Рослини поля»

1. Льон. 2. Бавовник. 3. Рис. 4. Кукурудза. 5. Гречка. 6. Горох. 7. Озима пшениця. 8. Картопля. 9. Капуста. 10. Березка польова. 11. Мак. 12. Огірок. 13. Соняшник. 14. Морква. 15. Редька.

«Рослини саду»

1. Вишня. 2. Слива. 3. Черешня. 4. Яблуня. 5. Груша. 6. Персик. 7. Аґрус. 8. Виноград. 9. Суниці. 10. Смородина. 11. Порічки. 12. Малина. 13. Айва. 14. Дерен, кизил.
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